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Supplies:
20 2x2 tiles
50 small buildings (10 for each player, 10 unclaimed buildings)
25 large buildings (05 for each player, 05 unclaimed buildings)
04 pawns
04 spawn tokens
04 d12 dice
01 Tracking Sheet (see last page)

How to Play

Setup

Player Setup Part 1
Each player chooses from one of the four colors which include a pawn, spawn tile, d12, and buildings that match. After each
player has made their choice, they roll to determine the first player, who places the first tile for the map.

Map
Starting clockwise from the first player, each player places a tile on the game space with at least one square touching another
tile. Holes are allowed in the board, but are impassable in game play. Once all 20 tiles have been placed, the last player to
place a tile places the first unclaimed building, moving counter-clockwise for each player around the map. Every small
building must be laid in the middle of a square on a tile, while large buildings are laid across two squares.

Player Setup Part 2
After all the tiles and buildings have been placed, it’s time to choose where each player spawns in at. Starting from the first
player again, each player will place their spawn point. The spawn point is allowed to touch small buildings, but must be at
least one square away from large buildings. When each player places their spawn, they put their pawn on top of it. Then the
game begins.

Example layouts

Legal Layouts:

                                       The Basic Square                                   Winding River

                                                                         The Line



Illegal Layouts:

This layout is illegal because there are two           This layout is illegal because a player (blue)
buildings that are completely inaccessible.           is unable to proceed around the board.

Gameplay

Turns
Starting with the first player and going clockwise, each player can either move their pawn one space, attempt to claim a
building, or declare combat. If a player is attempting to move around a building they already claimed, they can move to any
space that building touches. Players can move in any of the 8 spaces around them, however no player is allowed to occupy
the same space as another player, nor can they occupy a building space.

Claiming a Building
When a player’s pawn is adjacent to a building, they can attempt to claim it. Claiming is based on die rolls, with one roll per
turn. Small buildings start with 10 points and large buildings start with 25. As they take damage, the number drops until it
reaches zero. When a building reaches zero points, it is replaced by the player’s matching building with full points. Whoever
strikes last claims first, making each building a race to the roll.  Building claims aren’t permanent either; each building can be
stolen by other players as well, so watch out!

Combat
If two players happen to be adjacent to each other, they can enter combat. Combat is simple: a player declares they are
attacking another player, then each player rolls their dice and the higher roller wins while the low roller is sent back to spawn
and loses a life. If the high roll is the attacking player, they take the spot of the defending player, while the defending player
stays in place if they win. However, on the rare chance of a tie occurring, neither player does anything. If another player
happens to currently be on a losing player’s spawn point, the player occupying the spawn must move to an adjacent square.
Each player has 3 lives before they’re out of the game, but just because they’re out doesn’t mean they lose. Any claimed
buildings stay claimed by that player.

Victory
When only one player remains, the game is over. Each player tallies up the number of points they have based on what
buildings they claimed. Large buildings are worth 3 points, small buildings are worth 1 point. The last remaining player gets
a bonus of 5 points.

For example, one player has 2 large buildings and 5 small buildings, they would have 11 points, while another player has 1
large building, 2 small buildings, and was the last remaining player, they would have 10 points. Being the last remaining
player won’t always guarantee a victory.

Value
Small Buildings 1 point
Large Buildings 3 points

Last Remaining Player 5 points
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Hostile Takeover
4-3:المقترحاللاعبينعدد



:المحتويات
2×2اتجاهكلفيمربعينتشملبلاطة20

صغيرمبنى 50 لاعبلكلمباني 10)  مالكدون (متروكةمباني 10 ، )
)مالكدون (متروكةمباني5، لاعبلكلمباني5 (كبيرمبنى25
بيادق4
الانطلاقلقاعدةرموز4
وجه12ذونردقطع4
)الأخيرةالصفحةانظر (تتبعورقة1

اللعبطريقة

اللعبةإعداد
الأوّلالجزءاللاعبينإعدادات

لاعبٍكليقومأنوبعد. اللونبنفسوأبنية، وجه12بـونرد، الانطلاققاعدةوبلاطات، بيدق: تتضمنوالتيالمتوفرةالأربعةالألوانمنلوناًلاعبكليختار
.الخريطةمنقطعةأولّيضعالذيالأولّاللّاعبلتحديدالنرديُرمى، بالاختيار

الخريطة
فيفراغاتبوجوديسُمح. الأقلعلىواحدةبلاطةمربعكليلامسبحيثاللعبمساحةضمنبلاطةلاعبكلويضع، الساعةعقاربباتجاهالأولّاللّاعبمنتبدأ

يتملممبنىًأوليضعأنبلاطةبوضعيقوملاعبآخرعلىيجب، أماكنهافيالعشرينالبلاطاتجميعتوضعأنبعد. اللعبخلالتجاوزهايمكنلالكناللوحة
مربعمنتصففيالصغيرةالمبانيجميعتوضعأنيجب. الساعةعقارببعكسهناالدوروينتقلنفسهالشيءلفعلالتالياللاعبدوريأتيثم، عليهالاستحواذ

.مربعينعلىالكبيرةالمبانيتوضعبينما، بلاطةعلى

الثانيالجزءاللاعبينإعدادات
موقعبدورهلاعبكلسيحدد، مجدداًالأولباللاعببدءاً. بهالخاصةالانطلاققاعدةموقعلاعبكليختارأنيجب، مكانهافيوالأبنيةالبلاطاتجميعوضعبعد

المبانيعنالأقلعلىواحدبمربعبعيدةتكونأنيجبلكن، الصغيرةللمبانيملامسةخاصتهمالانطلاقنقطةتكونبأنيسُمح. بهالخاصةالانطلاققاعدةتمركز
.اللعبةتبدأثم. فوقهابيادقهميضعون، بهمالخاصةالانطلاقمواقعاللاعبينجميعيحددأنبعد. الكبيرة

الخريطةترتيبطريقةعلىأمثلة

قانونيةطرق

الأساسيالمربعالمتعرجالنهر

الخط



قانونيةغيرطرق

مبنيينوجودبسببقانونيةغيرالطريقةهذه
مطلقاًإليهماالوصوليمكنلا

الأزرقاللاعبلأنقانونيةغيرالطريقةهذه
اللعبلوحةعلىالحركةمتابعةيمكنهلا

اللعبةلعب

:الأدوار
إذا. معركةعنيعلنأو، مبنىعلىالاستحواذيحاولأو، واحدةخطوةبيدقهيحركأنبدورهلاعبلكليمكن، لاعببأولبدءاًالساعةعقاربمعاللعبدوريسير
الفراغاتمنأيٍّفيالحركةللاعبينيمكن. المبنىيلامسهاللوحةمنموقعأيإلىالتحركفيمكنه، عليهالاستحواذلهسبقَمبنىًحولالتحركيريداللاعبكان

.مبنىموقعاحتلاليمكنهملاكماآخرلاعبيحتلهالذيالموقعنفسيحتلأنلاعبلأييحقلالكن، بهمالمحيطةالثمانية

المبنىعلىالاستحواذ
تبدأ. دوركلفيواحدةرميةلاعبكليُمنححيث، النردرميةعلىبناءًالاستحواذيتم. عليهالاستحواذمحاولةيمكنه، لمبنىمجاوراًاللاعببيدقيكونعندما

عندما. الصفرإلىتصلحتىقيمتهاتنخفض) أعلىالنردعلىالرقمكانكلما (أكبرلضررتعرضتوكلما. 25بـتبدأالكبيرةوالمبانينقاط10بـالصغيرةالمباني
مما، عليهيستحوذللمبنىالأخيرةالضربةيوجهمن. الكاملةبالنقاطعليهاستحوذالذيباللاعبخاصمطابقبمبنىالمبنىيسُتبدلَ، الصفرإلىالمبنىنقاطتصل
!احترسلذا، مبنىأيَّالآخروناللاعبونيسرقأنيمكنإذ؛ نهائياًليسالأبنيةعلىالاستحواذ. بعينهمبنىكلعلىللاستحواذمستقلاًسباقاًيخلق

المعركة
الرقمصاحبويفوزنردهبرميلاعبكليقومثم، آخرلاعباًيهاجمأنهاللاعبيعلن: بسيطةالمعركة. معركةفيالدخولفيمكنهما، متجاورانلاعبانهناككانإذا

يحتلفإنه، النردرميةفيالأعلىالرقمصاحبهوالمهاجماللاعبكانإذا. بهالخاصةالبدايةنقطةإلىويعودحياةًالأصغرالرقمصاحباللاعبيفقدبينماالأعلى
لاعبهناكيكونأنحدثإذا. شيءأياللاعبَينمنأييفعللا، التعادلحدوثحالفيلكن. فازإذامكانهفيالمدافعاللاعبيبقىبينما، المدافعاللاعبمكان
أرواح3لاعبكللدى. مجاورمربعإلىالخاسرباللاعبالخاصالبدايةموقعيحتلالذياللاعبينتقلأنفيجب، الخاسرباللاعبالخاصةالبدايةنقطةفيآخر

.لهملكاًيبقىاللعبةمنخروجهقبلعليهاستحوذقدكانمبنىًأيلأن، مؤكدبشكلٍخسارتهيعنيلااللعبةمنخروجهلكن. كلهابخسارتهااللعبةمنويخرج

الفوز
،نقاط3الكبيرةالمبانيقيمةتبلغ. عليهااستحوذالتيالمبانيعلىبناءًعليهاحصلالتيالنقاطعددبجمعلاعبكليقوم. فقطواحدلاعبيبقىعندمااللعبةتنتهي
.نقاط5قدرهامكافأةعلىمتبقٍلاعبآخريحصل. واحدةنقطةالصغيرةالمبانيقيمةتبلغبينما

وكان، صغيرينومبنيينواحدكبيرمبنىآخرلاعبيمتلكبينما، نقطة11لديهفسيكون، صغيرةمبانٍوخمسكبيرينمبنيينواحدلاعبيمتلك، المثالسبيلعلى
.دوماًالفوزمتبقٍلاعبٍآخركونكلكيضمنلالذا. نقاط10علىسيحصل، متبقٍلاعبآخر

النقاط
صغيرمبنى واحدةنقطة

كبيرمبنى نقاط 3
متبقٍلاعبٍآخر نقاط 5

المساهمون

والتصميمالفكرة
كلاريأفاريس



:الرسومات
كلاريأفاريس

:اللعبةاختبار
كلاريأفاريس
فيشجيمي

ويسترفيلدجوشوا
يوركأرثر. أ

:الوصولفيالمساعدة
)DOTS RPG Project (مونسيجتايلر

:مراجعة
بروكمون

إتشكورنيليوس
كالوبي

:لـِخاصشكر
ديموبولوسكونستانتينوس

إسماي
مكّيميجان

شيبكوانتيوم
تشاروننوي
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Hostile Takeover
ავარის კლერი

  მოთამაშეთა  რეკომენდირებული რაოდენობა:3-4



მასალებიმასალებიმასალები:
20 ფილა 2x2
50 პატარა შენობა (10 მოთამაშეზე, 10 ზედმეტი შენობა)
25 დიდი შენობა (05 მოთამაშეზე, 05 ზედმეტი შენობა)
04 ფიგურა
04 spawn ჟეტონები
04 კამათელი d12
01 საკონტროლო სია (იხილეთ ბოლო გვერდი)

როგორ ვითამაშოთროგორ ვითამაშოთროგორ ვითამაშოთ

მომზადებამომზადებამომზადება

განლაგება ნაწილიგანლაგება ნაწილიგანლაგება ნაწილი 1
თითოეული მოთამაშე ირჩევს ოთხი ფერიდან ერთ-ერთს, რომელიც მოიცავს პაიკს, spawn ჟეტონს,d12 და
შენობებს, რომლებიც შეესაბამება ერთმანეთს. მას შემდეგ, რაც თითოეულმა მოთამაშემ გააკეთა არჩევანი,
ისინი ყრიან წილისყრას, რათა დადგინდეს პირველი მოთამაშე, რომელიც ათავსებს პირველ ფილას რუქაზე.

რუქარუქარუქა

დაწყებული პირველი მოთამაშით საათის ისრის მიმართულებით, თითოეული მოთამაშე ათავსებს ფილას
თამაშის დაფაზე ისე, რომ მინიმუმ ერთი უჯრედი შეეხოს მეორე ფილას. დაფაზე დაშვებულია ცარილელი
ადგილები, მაგრამ თამაშში ისინი გაუვალია. მას შემდეგ, რაც 20-ვე ფილა განთავსდება, ბოლო მოთამაშე, ვინც
დადო ფილა, ათავსებს პირველ მიტოვებულ შენობას, მოძრაობს საათის ისრის საწინააღმდეგოდ რუკაზე
თითოეული მოთამაშისთვის. თითოეული პატარა შენობა უნდა განთავსდეს ფილაზე კვადრატის შუაში,
დიდი შენობების ორი კვადრატის დაშორებით.
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მას შემდეგ, რაც ყველა ფილა და შენობა განთავსდება, დროა ავირჩიოთ თითოეული მოთამაშის განლაგების
ადგილი. პირველი მოთამაშით დაწყებული, თითოეული მოთამაშე მოათავსებს თავის ბაზას. ბაზა შეიძლება
შეეხოს პატარა შენობებს, მაგრამ უნდა იყოს მინიმუმ ერთი უჯრედი დაშორებული დიდი შენობებისგან.
იწყება თამაში მის შემდეგ,როდესაც თითოეული მოთამაშე ათავსებს თავის ბაზას და მასზე აყენებს თავის
ფიგურას.



განლაგების მაგალითებიგანლაგების მაგალითებიგანლაგების მაგალითები

ლეგალური განლაგებალეგალური განლაგებალეგალური განლაგება:

ძირითადი მოედანიძირითადი მოედანიძირითადი მოედანი დახვეული მდინარედახვეული მდინარედახვეული მდინარე

ხაზიხაზიხაზი

არალეგალური განლაგებაარალეგალური განლაგებაარალეგალური განლაგება:

ეს განლაგება არალეგალურია,რადგან ორიეს განლაგება არალეგალურია,რადგან ორიეს განლაგება არალეგალურია,რადგან ორი ესესეს განლაგებაგანლაგებაგანლაგება არალეგალურიაარალეგალურიაარალეგალურია, რადგანრადგანრადგან მოთამაშემოთამაშემოთამაშე (ლურჯილურჯილურჯი)
შენობა შენობა შენობა სრულიად მიუწვდომელია.          ვერ ახერხებს დაფის ირგვლივ მოძრაობას.

თამაშითამაშითამაში

სვლებისვლებისვლები
პირველი მოთამაშით დაწყებული და საათის ისრის მიმართულებით მოძრაობით, თითოეულ მოთამაშეს
შეუძლია გადაადგილოს თავისი ფიგურა,სცადოს შენობის ხელში ჩაგდება, ან გამოაცხადოს ბრძოლა. თუ
მოთამაშე შეეცდება გადაადგილდეს შენობაში, რომელზეც უკვე პრეტენზია აქვს, მას შეუძლია გადავიდეს
ნებისმიერ სივრცეში, რომელსაც შენობა ეხება. მოთამაშეებს შეუძლიათ იმოძრაონ მათ ირგვლივ ნებისმიერ 8
სივრცეში,თუმცა მოთამაშეებს არ შეუძლიათ დაიკავონ ერთი და იგივე სივრცე ან შენობა.

შენობის დაკავებაშენობის დაკავებაშენობის დაკავება
როდესაც მოთამაშეს ფიგურა შენობის მახლობლად არის,მას შეუძლია სცადოს მისი ხელში



ჩაგდება.პრეტენზია ეფუძნება კოჭის გაგორებას,ერთი გაგორება ერთდ სვლაში.პატარა შენობები იწყება 10
ქულიდან,ხოლო დიდი შენობები 25 ქულიდან. როდესაც ისინი ზარალდებიან, რიცხვი იკლებს მანამ, სანამ არ
მიაღწევს ნულს. როდესაც შენობა მიაღწევს ნულოვან ქულას, მას ცვლის მოთამაშის შესაბამისი შენობა სრული
ქულებით.ვინც ბოლო არტყამს,პირველი აცხადებს პრეტენზიას და ყოველ შენობას რბოლის ადგილად აქცევს.
შენობზე პრეტენზია ასევე არ არის მუდმივი; ყველა შენობა შეიძლება მიიტაცოს სხვა მოთამაშეებმაც, ასე რომ
ფრთხილად იყავით!

ბრძოლაბრძოლაბრძოლა
თუ ორი მოთამაშე ერთმანეთის გვერდით არის, მათ შეუძლიათ ჩაერთონ ბრძოლაში. ბრძოლა მარტივია:
მოთამაშე აცხადებს, რომ თავს ესხმის სხვა მოთამაშეს, შემდეგ თითოეული მოთამაშე აგორებს კამათელს და
იმარჯვებს ის მოთამაშე,რომელსაც უფრო მაღალი რიცხვი აქვს, ხოლო ის, ვისაც ნაკლები რიცხვი აქვს,
ბრუნდება საწყის პოზიციაზე და კარგავს სიცოცხლეს. თუ მაღალი რიცხვი თავდამსხმელს აქვს,ის იკავებს
მცველის ადგილს,ხოლო მცველი რჩება ადგილზე იმ შემთხვევისთვის,თუკი ისინი გაიმარჯვებენ. თუმცა,
იშვიათ შემთხვევებში, როდესაც ფრეა, არც ერთი მოთამაშე არაფერს აკეთებს. თუ სხვა მოთამაშე ამჟამად
იმყოფება წაგებული მოთამაშის ბაზაზე, მოთამაშე, რომელიც იკავებს ბაზას, უნდა გადავიდეს მიმდებარე
მოედანზე. თითოეულ მოთამაშეს აქვს 3 სიცოცხლე თამაშიდან გასვლამდე, მაგრამ თუ ის გამოეთიშა თამაშს,
ეს არ ნიშნავს რომ წააგო. ყველა დაპყრობილი შენობა მოთამაშეს უნარჩუნდება.

გამარჯვებაგამარჯვებაგამარჯვება
როდესაც მხოლოდ ერთი მოთამაშე რჩება, თამაში მთავრდება. თითოეული მოთამაშე ითვლის ქულების
რაოდენობას იმის მიხედვით,თუ რომელი შენობები დაიპყრო.დიდი შენობები იმსახურებენ 3 ქულას, პატარა
შენობები -1 ქულას. ბოლო დარჩენილი მოთამაშე იღებს ბონუსს 5 ქულით.

მაგალითად, ერთ მოთამაშეს აქვს 2 დიდი შენობა და 5 პატარა შენობა, მათ ექნებათ 11 ქულა, ხოლო მეორე
მოთამაშეს აქვს 1 დიდი შენობა, 2 პატარა შენობა და ის იქნება ბოლო დარჩენილი მოთამაშე, მას ექნება 10
ქულა. ბოლო დარჩენილი მოთამაშე ყოველთვის არ იძლევა გამარჯვების გარანტიას.

შეფასება
პატარა შენობები 1 ქულა
დიდი შენობები 3 ქულა
ბოლო დარჩენილი მოთამაშე 5 ქულა

დეველოპერებიდეველოპერებიდეველოპერები
კონცეფციაკონცეფციაკონცეფცია დადადა დიზაინიდიზაინიდიზაინი:
ავარის კლარი

მზატვრული გაფორმებამზატვრული გაფორმებამზატვრული გაფორმება:
ავარის კლარი

თამაშის ტესტირებათამაშის ტესტირებათამაშის ტესტირება:
ავარის კლარი
ჯეიმი ფიში
ჯოშუა ვესტერფილდი
ა. ართერ იორკი



ხელმისაწვდომობისხელმისაწვდომობისხელმისაწვდომობის დახმარებადახმარებადახმარება::
თეილერ_მუნსაჟე (DOTS RPG პროექტი)

გამოხმაურებაგამოხმაურებაგამოხმაურება:

მთვარე ბრუკი

კორნელიუს ჰ.

კალობი

განსაკუთრებული მადლობაგანსაკუთრებული მადლობაგანსაკუთრებული მადლობა:
კონსტანტინოს დიმოპულოსი
ისმაი
მეგან მაკკეი
კვანტური შიფი
ნოე შარონი
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