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بيادق4
الانطلاقلقاعدةرموز4
وجه12ذونردقطع4
)الأخيرةالصفحةانظر (تتبعورقة1

اللعبطريقة
اللعبةإعداد
الأوّلالجزءاللاعبينإعدادات
.اللونبنفس، وأبنيةوجه12بـ، ونردالانطلاققاعدة، وبلاطاتبيدق: تتضمنوالتيالمتوفرةالأربعةالألوانمنلوناًلاعبكليختار
.الخريطةمنقطعةأوّليضعالذيالأوّلاللاّعبلتحديدالنردبالاختيار، يرُمىلاعبٍكليقومأنوبعد

الخريطة
علىواحدةبلاطةمربعكليلامسبحيثاللعبمساحةضمنبلاطةلاعبكلالساعة، ويضععقاربباتجاهالأوّلاللاّعبمنتبدأ
أماكنها، يجبفيالعشرينالبلاطاتجميعتوضعأنبعد. اللعبخلالتجاوزهايمكنلالكناللوحةفيفراغاتبوجوديُسمح. الأقل
وينتقلنفسهالشيءلفعلالتالياللاعبدوريأتي، ثمعليهالاستحواذيتملممبنىًأوليضعأنبلاطةبوضعيقوملاعبآخرعلى
الكبيرةالمبانيتوضعبلاطة، بينماعلىمربعمنتصففيالصغيرةالمبانيجميعتوضعأنيجب. الساعةعقارببعكسهناالدور
.مربعينعلى

الثانيالجزءاللاعبينإعدادات
مجدداً،الأولباللاعببدءاً. بهالخاصةالانطلاققاعدةموقعلاعبكليختارأنمكانها، يجبفيوالأبنيةالبلاطاتجميعوضعبعد

الصغيرة،للمبانيملامسةخاصتهمالانطلاقنقطةتكونبأنيُسمح. بهالخاصةالانطلاققاعدةتمركزموقعبدورهلاعبكلسيحدد
،بهمالخاصةالانطلاقمواقعاللاعبينجميعيحددأنبعد. الكبيرةالمبانيعنالأقلعلىواحدبمربعبعيدةتكونأنيجبلكن

.اللعبةتبدأثم. فوقهابيادقهميضعون

الخريطةترتيبطريقةعلىأمثلة
قانونيةطرق

الأساسيالمربعالمتعرجالنهر

الخط



قانونيةغيرطرق

وجودبسببقانونيةغيرالطريقةهذه
مبنيين

مطلقاًإليهماالوصوليمكنلا
اللاعبلأنقانونيةغيرالطريقةهذه
الأزرق
اللعبلوحةعلىالحركةمتابعةيمكنهلا

اللعبةلعب
:الأدوار
علىالاستحواذيحاولواحدة، أوخطوةبيدقهيحركأنبدورهلاعبلكل، يمكنلاعببأولبدءاًالساعةعقاربمعاللعبدوريسير
اللوحةمنموقعأيإلىالتحرك، فيمكنهعليهالاستحواذلهسبقَمبنىًحولالتحركيريداللاعبكانإذا. معركةعنيعلن، أومبنى
الذيالموقعنفسيحتلأنلاعبلأييحقلا، لكنبهمالمحيطةالثمانيةالفراغاتمنأيٍّفيالحركةللاعبينيمكن. المبنىيلامسه
.مبنىموقعاحتلاليمكنهملاكماآخرلاعبيحتله

المبنىعلىالاستحواذ
لاعبكليُمنححيثالنرد،رميةعلىبناءًالاستحواذيتم. عليهالاستحواذمحاولةيمكنه،لمبنىمجاوراًاللاعببيدقيكونعندما
علىالرقمكانكلما (أكبرلضررتعرضتوكلما. 25بـتبدأالكبيرةوالمبانينقاط10بـالصغيرةالمبانيتبدأ. دوركلفيواحدةرمية
باللاعبخاصمطابقبمبنىالمبنىيُستبدَلالصفر،إلىالمبنىنقاطتصلعندما. الصفرإلىتصلحتىقيمتهاتنخفض) أعلىالنرد
مبنىكلعلىللاستحواذمستقلاًسباقاًيخلقمما،عليهيستحوذللمبنىالأخيرةالضربةيوجهمن. الكاملةبالنقاطعليهاستحوذالذي
!احترسلذا،مبنىأيَّالآخروناللاعبونيسرقأنيمكننهائياً؛ إذليسالأبنيةعلىالاستحواذ. بعينه

المعركة
لاعبكليقومثمآخر،لاعباًيهاجمأنهاللاعبيعلن: بسيطةالمعركة. معركةفيالدخولفيمكنهما،متجاورانلاعبانهناككانإذا
كانإذا. بهالخاصةالبدايةنقطةإلىويعودحياةًالأصغرالرقمصاحباللاعبيفقدبينماالأعلىالرقمصاحبويفوزنردهبرمي
إذامكانهفيالمدافعاللاعبيبقىبينما،المدافعاللاعبمكانيحتلفإنهالنرد،رميةفيالأعلىالرقمصاحبهوالمهاجماللاعب
الخاصةالبدايةنقطةفيآخرلاعبهناكيكونأنحدثإذا. شيءأياللاعبَينمنأييفعللا،التعادلحدوثحالفيلكن. فاز

أرواح3لاعبكللدى. مجاورمربعإلىالخاسرباللاعبالخاصالبدايةموقعيحتلالذياللاعبينتقلأنفيجبالخاسر،باللاعب
خروجهقبلعليهاستحوذقدكانمبنىًأيمؤكد، لأنبشكلٍخسارتهيعنيلااللعبةمنخروجهلكن. كلهابخسارتهااللعبةمنويخرج
.لهملكاًيبقىاللعبةمن

الفوز
.عليهااستحوذالتيالمبانيعلىبناءًعليهاحصلالتيالنقاطعددبجمعلاعبكليقوم.فقطواحدلاعبيبقىعندمااللعبةتنتهي
.نقاط5قدرهامكافأةعلىمتبقٍلاعبآخريحصل. واحدةنقطةالصغيرةالمبانيقيمةتبلغبينما،نقاط3الكبيرةالمبانيقيمةتبلغ

كبيرمبنىآخرلاعبيمتلكبينمانقطة،11لديهفسيكونصغيرة،مبانٍوخمسكبيرينمبنيينواحدلاعبيمتلك،المثالسبيلعلى
.دوماًالفوزمتبقٍلاعبٍآخركونكلكيضمنلالذا. نقاط10علىسيحصل،متبقٍلاعبآخروكان،صغيرينومبنيينواحد

النقاط
صغيرمبنى واحدةنقطة



كبيرمبنى نقاط3
متبقٍلاعبٍآخر نقاط5

المساهمون
والتصميمالفكرة
كلاريأفاريس

:الرسومات
كلاريأفاريس

:اللعبةاختبار
كلاريأفاريس
فيشجيمي
ويسترفيلدجوشوا

يوركأرثر. أ

:الوصولفيالمساعدة
)DOTS RPG Project(مونسيجتايلر

:مراجعة
بروكمون

إتشكورنيليوس
كالوبي

:لـِخاصشكر
ديموبولوسكونستانتينوس

إسماي
مكيّميجان
شيبكوانتيوم
تشاروننوي
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